PNSD Legge 107/2015
ACCOMPAGNARE LA SCUOLA NELLA SFIDA DELL'INNOVAZIONE

Azione #28 "Un Animatore Digitale in ogni scuola”
Progetto

Lavoriamo Online con le "Apps" di Google

PREMESSA

Portare la scuola nell’era digitale &, oltre che una sfida tecnologica, anche una sfida
organizzativa, culturale, pedagogica, sociale e generazionale.

Le scuole, e quindi i dirigenti scolastici, i direttori amministrativi, i docenti e le stesse famiglie,
non possono e non devono essere lasciate sole nell’attuazione di questo Piano.

E’ necessario, pertanto, sostenerle nelle varie fasi: acquisto di dotazioni tecnologiche, loro
configurazione, predisposizione degli spazi, che dovrebbero essere piu accoglienti e aperti
all'innovazione per soddisfare le esigenze innovative della scuola stessa e del territorio.

Le sfide che il Piano offre, in merito allinnovazione didattica e organizzativa e, piu in
generale, allinnovazione sistemica, sono troppo profonde per essere risolte con i soli
strumenti convenzionali, quali bandi e materiali informativi.

Cio che occorre € elevare la predisposizione di tutti gli attori coinvolti verso una crescita
professionale e culturale.

Questo e quanto espresso in linea di massima nell’Azione #28 "Un Animatore Digitale in ogni
scuola”.

La formazione interna e il coinvolgimento della comunita scolastica deve essere incentrata

sullinnovazione didattica e, in particolare, sulle tecnologie digitali come sostegno per la
realizzazione di nuovi modelli educativi e la progettazione operativa di attivita.

FINALITA'

Sperimentare concretamente tecniche di realizzazione di contenuti e condivisione di
documenti digitali a sostegno della didattica.

DESTINATARI

Tutti i docenti interessati del nostro Istituto che abbiano conoscenze base di Windows e dei
software applicativi come Word, PowerPoint, Excel.

OBIETTIVI

v introdurre le tecnologie digitali nei processi di insegnamento-apprendimento;

v’ sviluppare specifiche competenze sull'utilizzo delle tecnologie digitali in ambito
didattico;

v/ padroneggiare metodologie e pratiche didattiche innovative

v favorire la creazione, la condivisione e la diffusione di materiale didattico prodotto
attraverso I'impiego delle tecnologie digitali.



METODOLOGIE

La formazione in presenza consentira ai docenti di sperimentare concretamente, con la guida
dell’ Animatore Digitale, I'uso delle Apps di Google: lo spazio virtuale di “Drive”, la creazione,
la conservazione e la condivisione di contenuti, attraverso le Apps "Documenti”,
"Presentazioni”, "Fogli" di lavoro o "Moduli".

Sara utilizzato un approccio pratico ed operativo in modo da favorire un ruolo attivo dei
docenti e lo sviluppo di orientamenti culturali e didattici innovativi attraverso attivita di
sperimentazione delle tecnologie digitali in ambito didattico. Saranno realizzate simulazioni
per la creazione, la conservazione e la condivisione di contenuti didattici.

Saranno predisposte schede sui contenuti proposti e forniti materiali sugli argomenti trattati.
Verranno segnalati link utili e risorse online per I'approfondimento degli stessi in modalita
autonoma.

MATERIALI E ATTRAZZATURE NECESSARIE

Saranno utilizzati i dispositivi fissi e mobili a disposizione nel nostro istituto (computer,
tablet, e smartphone, LIM, laboratorio multimediale).

DURATA

12 Ore.

MODALITA - STRUMENTI DI VALUTAZIONE DEI RISULTATI

Al termine dellattivita di formazione ogni docente dimostrera di aver acquisito le relative
competenze attraverso la realizzazione di un prodotto finale (un Documento una
Presentazione, un Modulo, un Foglio di lavoro).

RISULTATI ATTESI

Incremento dell’utilizzo delle applicazioni e dei software nella didattica quotidiana.



PROGRAMMA ATTIVITA’ - Annualita 2017

Dalle Alle Animatore
Data Articolazione del modulo . . Sede
Ore Ore Digitale

Breve introduzione al corso
Creazione di un Account Google

13/11/18 | 16:00 19:00 un Account Boogle
Accesso a Google Drive e principali
funzioni
Google Drive

15/11/18 16:00 19:00 Creazione, Condivisione e pubblicazione di
File

Sede centrale

Google Documenti: Plesso di scuola

19/11/18 16:00 19:00 La barra dei Menu e la barra degli Prof. Antonio Rizzo secondaria di |
strumenti grado di

Rovito/Pianette

Google Documenti:

21/11/18 16:00 19:00 Creazione, modifica e condivisione di un
Documento
Google Presentazioni:

23/11/18 16:00 19:00 La barra dei Menu e la barra degli

strumenti




PROGRAMMA ATTIVITA’ - Annualita 2018

Dalle Alle Animatore
Data Articolazione del modulo . . Sede
Ore Ore Digitale
Google Presentazioni:
28/11/18 16:00 19:00 Creazione, modifica e condivisione di una
Presentazione
Google Moduli:
30/11/18 16:00 19:00 La barra dei Menu e la barra degli
strumenti
Sede centrale
Google Moduli: Plesso di scuola
03/12/18 16:00 19:00 Creazione, compilazione modifica e Prof. Antonio Rizzo secondaria di |
condivisione di un Modulo grado di
Rovito/Pianette
Google Fogli:
05/12/18 16:00 19:00 La barra dei Menu e la barra degli
strumenti
Google Fogli:
07/11/18 16:00 19:00 Creazione, modifica e condivisione di un

Foglio di lavoro

Rovito 31/10/2018

ANIMATORE DIGITALE Prof. Antonio Rizzo




